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I. ROZHODCi A JEHO POMOCNE ORGANY

POVINNOSTI A PRAVA ROZHODCIHO
Rozhodci je osoba urcena k fizeni utkani. Jeho delegaci urcuje pfislusna fidici komise, popf.
propozice dané soutéze.

Clének 1

1. Zakladni povinnosti rozhod¢iho

Rozhodcdi je povinen se k utkani dostavit v¢as, nejpozdéji 30 min. pfed stanovenym zacatkem
a poradateli i obéma vedoucim druZstev se prokazat registracnim prikazem SNH (licenénim
prikazem rozhodciho), ve vyjimecnych pfipadech jinym platnym osobnim priikazem s fotografii,
vydanym organem statni spravy. Pfi fizeni utkani dba na dodrzovani pravidel, rozhoduje o vsech
spornych otazkdach na hristi béhem hry, a to neodvolatelné a s kone¢nou platnosti. Musi rozhodovat
vzdy v duchu pravidel, avSak s citem pro hru. Okamzité prerusi hru pfi zranéni hrace nebo pfi
nastreleni hra¢e micem do obliceje. Hru zahajuje volnym hodem druzstvo, které mélo v okamziku
preruseni hry mi¢ ve svém drzeni. V pfipadé, Ze hra byla pferusena a zadné z druzstev nemélo mic
v drzeni, nasleduje hod rozhodciho.

V zadném ptipadé nesmi pfipustit necistou hru. K oznaceni prestupkl a nafizenych hod
pouziva pravidly pfedepsané gestikulace.

1.1. Zahdjeni, preruseni a ukonceni hry
Rozhod¢i pisknutim oznamuje:
e jednim — zahdjeni utkani (hry), pferuseni hry, pokracovani ve hie (kromé hod(, které se
provadeéji bez pisknuti),
e dvéma — uznani branky,
e tfemi— konceni polocasu nebo ukonceni utkani.

1.2. Vystroj a pomucky rozhodciho:
Utkani fidi v dboru rozhodciho fadné upraven a je povinen mit potfebné pomucky
e Ubor rozhodciho: dres s odznakem rozhodciho (vyrazné odlisné barvy od barvy drest
obou druZstev a brankarl), ¢erné trenyrky, Stulpny nebo sportovni ponozky, sportovni
obuv,
e pomucky rozhodciho: pistalka, stopky, Zlutd a cCervena karta, tuzka, zapisnik, mince
k losovani.

1.3. Kontrolni ¢innost rozhodciho pred utkanim

a) Rozhodci s kone¢nou platnosti rozhoduje o zpUsobilosti mic¢u a hristé ke hre. Pred
utkdnim zkontroluje Upravu htisté (hraci plochu, branky, ¢ary, stfidacky) a zjisti, zda vyhovuji
nejméné dva mice urcené ke hre. Pfed utkdnim pohovofi s hlavnim pofadatelem a upresni nutna
opatreni ke zddrnému pribéhu utkani.

b) Pfed zahdjenim utkani pfevezme rozhod¢i zapis o utkdni, zkontroluje spravnost
a platnost predloZenych prikazd SNH a porovna je se jmény uvedenymi v zapise o utkani. Véetné
pisemného povoleni materského oddilu k trenérské €innosti v jiném oddilu. Zapis o utkani musi
byt vyplnén Citelné podle predtisku hllkové, ne obycejnou tuzkou. Zjisti-li rozhod¢i nedostatky nebo
nespravnosti, vrati zapis vedoucimu druzstva k doplnéni, popfipadé nepfipusti hrace ke hre. Nikdy
nedopliuje nebo neopravuje v zapise to, co vyplnil a podepsal vedouci druzstva. Rozhodci je povinen
kaZzdou opravu v zapisu o utkani ndsledné parafovat. Po celou dobu utkani je zapis o utkani a priikazy
SNH v drZzeni rozhodciho.
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c) Dostavi-li se k utkani celé druzstvo bez registracnich prakazt SNH, rozhod¢i to zaznamena
do zapisu o utkani. V zaznamu uvede okolnosti, které zavinily nepfedloZeni prikazu.

1. Vyzada si od vedouciho druZstva pisemné prohlaseni na predepsaném tiskopisu (tato
priloha je soucasti zapisu o utkani, tzn. v pfipadé potfeby ji musi mit k dispozici poradatel
daného utkani), Ze vsichni hradi jsou ¢leny SNH a za pfislusny oddil mohou startovat, Ze
zadny z nich nema zastavenou cinnost a neni v disciplindarnim fizeni. Toto prohlaseni
potvrdi svym podpisem vedouci druZstva, které prikazy nepredloZilo. V pfipadé soutéze
konané turnajovym zplsobem, postaci jedno prohlaseni na cely turnaj s tim, Ze v pfipadé
startu nového hrace v dalSich utkanich turnaje, je vedouci druzstva povinen doplnit
seznam hrdcu v uvedeném tiskopisu a predloZit rozhod¢imu, popf. fediteli turnaje platny
prukaz totoznosti tohoto hrace.

2. Svoji totoZnost musi hraci prokazat osobnim prikazem s fotografii vydanym organem
statni spravy. U osob mladsich 15 let prikazem zdravotni pojistovny. Hrac, ktery prikaz
nepredloZi, nebude k utkani pfipustén.

3. v pfipadé, Ze se druzstvo dostavi k utkani bez registracnich prikaz(, vyplni vedouci tohoto
druZstva v zdpise o utkdni do pfislusné kolonky pro Cislo registracniho prikazd datum
narozeni startujictho hrace. Do pfilohy zdpisu se jmenny seznam hracl duplicitné
nevypisuje.

d) Rozhoddi je povinen na vyzadani kapitana [Prav. ¢l. 10.1/b/3] provést konfrontaci hrace
nebo hracl soupere. Pfi konfrontaci prokazuji hraci svoji totoZznost osobnim priikazem s fotografii
vydanym organem statni spravy. Osoby mladsi 15 let prikazem zdravotni pojistovny. Neprokaze-li
se konfrontovany hra¢ predepsanym osobnim prikazem ¢i priikazem zdravotni pojistovny, utkani
bude dohrano a o vysledku na zakladé zpravy rozhod¢iho rozhodne pfislusny fidici organ.

e) Pfi spole¢ném nastupu druZstev k utkani [Prav. ¢l. 9.1/a] prekontroluje rozhod¢i
jednotnost a spravnost obleceni a oznaéeni hrace. Pfed zacatkem utkdni losuje rozhod¢i na hfisti s
kapitany obou druZstev o stranu hfiSté nebo o vyhoz ze stfedu hfisté.

1.4. Sledovani ¢asovych udaju

a) Nezahaji-li nebo prerusi-li rozhodci utkani z povétrnostnich diivodi nebo pro nezplsobily
terén, své rozhodnuti oznami kapitantim druZstev a uvede do zapisu o utkdni. Ve hie se pokracuje
ihned, jakmile prekazka pomine nebo je odstranéna. V pfipadé, Ze prekazka ma dlouhotrvajici
charakter, rozhodc¢i utkdni predcasné ukoncdi.

Ve vSech pripadech, kdy nékteré druistvo odmitne v utkani pokraCovat, uréi rozhod
kapitanovi druzstva IhGtu dvou minut k nastoupeni. Nenastoupi-li druzstvo ani v této dobé, rozhod
utkdni ukonci. Své rozhodnuti oznami kapitdanm druzstev a uvede do zapisu o utkani.

b)

1. Jediné rozhodci je opravnén s konecnou platnosti méfit ¢as (hraci doby, ¢ekaci doby, viech

preruseni hry apod.). Pro méfeni ¢asu pouziva stopky.

2. Polocas nebo celé utkani je povinen ukoncit presné, at je mi¢ ve hie nebo neni. Doba hry
se prodluZuje jen pfi nafizeném trestném nebo pokutovém hodu, a to pouze k jeho
radnému provedeni véetné uplatnéni pravidla v ¢l. 31.1/d. Jestlize je pfi nafizeném
trestném hodu porusen ¢l. 31.1/d/2, nafidi rozhod¢i pokutovy hod, a i tento musi byt
proveden.

3. Promeskany ¢as (vyjedndvani, zranéni, obnovovani ¢ar, zjevné zdrzovani hry pfi stfidani
apod.) je rozhodci opravnén nastavit, ale jen v tom polocase, ve kterém k ¢asové ztraté
doslo. Kazdé rozhodnuti o nastaveni ¢asu oznami kapitdndm druZstev. Hraci doba se
prodluZuje o soucet ¢asovych udajli o nastaveni.

4. Rozhodci je povinen nahradit ¢as promeskany v souvislosti s oddechovym ¢asem v tom
polocase, ve kterém k ¢asové ztraté doslo.

5. Rozhod¢i nesmi v pribéhu hraci doby ¢as zastavit.

ci
ci
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1.5. Mimoradna preruseni nebo ukonceni utkani

a)

1. Bez povoleni rozhod¢iho nesmi v pribéhu hraci doby nikdo kromé hracud vstoupit na hristé.
Dostane-li se na hfisté nebo do prostoru bezprostfedné nad hraci plochou cizi téleso (i
divaci, musi rozhoddi ihned hru prerusit a po odstranéni prekazky nebo pficiny preruseni
hra pokracuje volnym hodem [Prav. ¢l. 30.1/b/15].

2. Rozhoddi pfedcasné ukonci utkani v téchto pripadech:

e na Ufedni zdkrok orgdn( statni spravy nebo samosprdvy (policie apod.). Takovy
zakrok necha rozhodci potvrdit v zapise o utkani,

e proumrti hrace, funkcionare nebo divdka v arealu sportovisté, konstatované lékarem

e klesne-li pocet hracli jednoho muzstva pod pét.

3. Rozhod¢i ma pravo ukoncit utkani v téchto pripadech:

e pfizavazném a opakovaném zasahovani divakl do utkani (po pfedchozim upozornéni
hlavniho poradatele),

e v pfipadé fyzického napadeni rozhodciho ze strany hrace, trenéra, asistenta trenéra
Ci dal$iho ¢lena realiza¢niho tymu,

e pfi zranéni hrace, funkciondfe nebo cinovnika utkani zplUsobeném predmétem
hozenym z hledisté na hristé, do prostoru stfidacek nebo zpUsobeném divakem
vniknuvsim do téchto prostor nebo Saten hracd a rozhodciho.

4. Své rozhodnuti ozndmi kapitdnim druZstev a je povinen toto rozhodnuti podrobné popsat
a odlvodnit v zapise o utkani (podrobny popis celé situace a okolnosti).

b) Rozhoddi je povinen pfisné posuzovat a trestat nesportovni chovani hraca [Prav. ¢l. 9.1/e].

1.6. Zaznam udaja a vyplnovani zapisu

a) Béhem utkani si rozhod¢i zaznamendva udaje o pribéhu utkdni (napf. minuty a branky,
stfelce branek, napomenuti a vylouceni hracd, stav hristé apod.), pficemz tato ¢innost rozhod¢iho
neni dlivodem k nastaveni hraci doby

b) Po skonceni utkani uvede rozhodci v pfislusnych rubrikach zapisu o utkani:

1. vitézné druZstvo (které dosahlo vice branek, nez soupef), vysledek v polocase a na konci

utkdni (pfi stejném poctu dosazenych branek je vysledek nerozhodny),

2. vSechny hrace, trenéry a funkcionare, ktefi byli potrestani,
pocet branek, které jednotlivi hraci vstrelili,

4. chovani a vystupovani hrach, vedoucich a divakd. Neukdznéné chovani divakli muze

rozhodc¢i oznacit pouze po predchozim upozornéni hlavniho poradatele v priibéhu utkani.

5. pocet divakd,

6. zavazné organizaCni nedostatky ze strany poradatele,

7. zranéni hraca (kdy a kdo zranén, pricina zranéni, ktera ¢ast téla byla zranéna a jak a zda

zranény hrac utkani dohral — D nebo nedohrdl - N),

8. strucny prubéh utkani, pfipadné dalsi potfebné udaje,

9. fddné vyplnény z3apis o utkdni odeSle nejpozdéji prvni pracovni den po

utkani prisluSnému fidicimu organu, pokud neni v propozicich soutéze uvedeno jinak.

Body 1, 2, 3,4,5,6a7jerozhodci povinen vyplnit pfed podepsanim zapisu kapitany druzstev
a vedoucimi jednotlivych druZstev. Po jejich podpisu jim preda prlkazy SNH, pfip. kopie
z propisovacich zapis( o utkani.

Nikdo kromé rozhodc¢iho neni opravnén béhem utkani nebo po utkani do zapisu cokoliv
vpisovat nebo zaznamenavat. V poloc¢ase nebo na konci utkani mlze kapitan, popf. vedouci druzstva
za pfitomnosti rozhodciho provést opravy v sestavé druzstva [Prav. ¢l. 9.1/g, h].

c) Neni-li ani po ¢ekaci dobé [Prav. ¢l. 14.1] na hfisti (rozumi se v arealu sportovisté) pfitomno
jedno druzstvo, druhé druzstvo musi k utkani nastoupit ve sportovnim obleceni podle zapisu o
utkani a nasledné:

w
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1. Rozhoddi utkani zahaji a zaroven ukonci pro nepfitomnost soupefre,

2. Rozhoddi je povinen zajistit, aby utkani bylo odehrano v kazdém pripadé, kdy se dostavi
do aredlu druhé z druistev jesté v ¢ekaci dobé,

3. Po dohodé obou druzstev mlze byt utkdni sehrano i po dostaveni se jednoho z druzstev
po Cekaci dobé.

Okolnosti zdrZeni, popfipadé nesehrani utkani uvede rozhod¢i podrobné do zapisu o utkani.

1.7. Nahradni rozhodc¢i a postup prevzeti fizeni utkani

a) Nedostavi-li se delegovany rozhod¢i ani po ¢ekaci dobé [Prav. ¢l. 14.1]:

1. Ujme se fizeni utkani jiny pfitomny rozhoddi s platnou kvalifikaci. Je-li na hfisti pfitomno
vice téchto rozhodcich s platnou kvalifikaci, ma pfednost vidy rozhodci s vyssi kvalifikaci,
pfi stejné kvalifikaci se sami dohodnou nebo losuji, kdo z nich bude utkani fidit.

2. V pfipadé, Ze neni na hfisti pfitomen zadny kvalifikovany rozhod¢i, ujme se fizeni utkani
jeden z vedoucich nebo trenér(. Na tom, ktery z nich bude utkani fidit, se oba soupefi
dohodnou. Nedohodnou-li se, losuiji.

3. Kazdy nahradni rozhodci je povinen uvést do zapisu o utkani, Ze se delegovany rozhodci
nedostavil.

4. Jestlize se delegovany rozhodci dostavi:

e do zahijeni 2. polocasu, prevezme fizeni utkani od nahradniho rozhodciho
stanoveného dle pravidel ¢l. 1.7/a/1] od zahdjeni 2. polocasu,

e kdykoliv v prlibéhu hry, pfevezme fizeni utkani od nahradniho rozhodciho
stanoveného dle pravidel ¢l. 1.7/a/2 pfi nejblizsim preruseni hry.

Vidy zadroven prevezme vSechny informace o prlbéhu utkani (odehrany cas, brankovy

pomeér, stfelce branek, napominani a vylouceni hracd apod.).

5. DruiZstva jsou povinna v kazdém pripadé k utkani pod ndhradnim rozhod¢im nastoupit a
umoznit jeho sehrani.

Odmitne-li nékteré druzstvo k utkani nastoupit, ur¢i rozhod¢i kapitanovi druzstva [hitu
dvou minut k nastoupeni. Nenastoupi-li druzstvo ani v této dobé, rozhodci tuto skutecnost uvede
do zapisu o utkani.

b) Je-li nucen rozhod¢i opustit hfisté z divodu zranéni ¢i jiné nezpUsobilosti, hra se prerusi
a déle se postupuje dle pravidel ¢l. 1.7/a/1, pfipadné ¢l. 1.7/a/2.

c) Dalsi prdva a povinnosti rozhod¢iho mize upravovat smlouva rozhodciho.

Clének 2

2.1. Napominani, vylu€¢ovani, nepfipusténi hrace ke hie — zakladni pojmy a vyklady

a) Jestlize hrac opakované nebo hrubé porusuje ustanoveni pravidel, bude napomenut nebo
ze hry vyloucen, pripadné nebude ke hfe pfipustén. Pfi vylouceni hraje druzstvo se snizenym poctem
hracu.

Rozhodc¢i neni povinen ani opravnén prerusovat hru jen proto, aby umoznil vylou¢enému
hraci nastup do hry.

PFi napominani pouZiva rozhod¢i Zlutou kartu (dale jen ,ZK“), p¥i vylu€ovéani a udélovani
osobniho trestu éervenou kartu (dale jen ,,CK“). Pokud karty nema, plati ustni projev.

PFi napominani, vyluCovani hrace plati zasada, Ze kazdy dalsi postih je vyssi nez pfedchazejici
i v pfipadé, Ze za pfestupek naleii postih nizsi (ZK—CK5—-CK10-CKOT).

Napomenutim nebo vyloucenim hrace nepomiji divod k nafizeni pfislusného hodu, ani k
provedeni nebo zajisténi jinych opatreni.

b) Navrhne-li rozhod¢i nékterého hrace k potrestani (pfi udéleni osobniho trestu, nebo
nepripusténi ke hre) je povinen oznamit tuto skuteénost kapitanovi druzstva s uvedenim ddvodu.
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Prikaz SNH se neodebird. Do zapisu uvede rozhodci presny popis prestupku, kterého se hrac
dopustil.

c) Dopusti-li se hra¢ mimo hraci plochu (stfidacky, Satny) takovych prestupkd, za které by byl
na hraci ploSe potrestan vyloucenim, postupuje se dle ustanoveni ¢l. 3 a 4.

Clanek 3

7 vo

3.1. Napominani a vylucovani hracti — oznaceni prestupku a vyse trestu

Hrac bude vyloucen:

a) na 5 minut bez napominani za poruseni pravidla o stfidani hracu [Prav. ¢l. 8] a pravidla o
nepfipusténi hrace ke hre [Prav. ¢l. 5],

b) na 5 minut bez napominani, vbéhne-li Uto¢nik do vlastni obranné tretiny pfi provadéni
trestného hodu natizeného za postaveni zaloznika mimo hru [Prav. ¢l. 19.1/b],

c) na 5 minut za mensi prestupky, zpravidla technického razu (nedodrzeni 4 m vzdalenosti,
umyslné hazeni mice soupefi na nohy, porusovani dovoleného rozsahu pohybu a podobné), opakuji-
li se po napominani ZK,

d) na 5 minut bez napomenuti, nepolozi-li, odhodi-li (zakopne) mi¢ po preruseni hry
rozhod¢im,

e) na 5 minut bez napomenuti, drzi-li hrd¢ soupere po preruseni hry nebo pred jejim
zahajenim,

f) na 5 minut za opakované prestupky uvedené v pravidlech ¢l. 31.1/e/1-5,8], po jednom
napominani ZK,

g) na 5 minut bez napomenuti za poufziti pfipravku na mazani prsta (lepeni) na hristi,

h) na 5 minut bez napominani za nesportovni chovani vici rozhod¢imu, spoluhradi, soupefi,
vedeni druZstev, divakiim a slovni kritiku bez vulgdrnosti. Za nesportovni chovani se povazZuje téz
hruba a nebezpecna hra véetné umysiného nastieleni soupere do hlavy.

i) na 10 minut za opakované prestupky, pro které byl jiz hra¢ vylou¢en na 5 minut.

Vylouceny hrac se musi po dobu vylouceni zdrZovat na vlastni stfidacce a nesmi se hry nijak
zucastnit. Z vlastni stfidacky po uplynuti doby vylouc€eni na pokyn rozhodciho pfi pferusené hre do
hry nastupuje bud vylouceny hrac, ¢i dalsi hrac uvedeny v zapise. Je-li v prabéhu vylouceni hrace(a)
Cerpan oddechovy cas, tento se do doby vylouceni nezapocitava.

Clanek 4

4.1. Osobni trest (OT)
Osobni trest se hraci udéluje:

a) za opakované prestupky, za néz byl jiz jednou hrac¢ vylouéen na 10 minut [Prav. ¢l. 3.1],

b) ihned za hrubou a nebezpecnou hru s imyslem zranit soupefre (likvidacni zakrok)

c) ihned za hrubou vulgarni urazku rozhodciho, hrace, funkcionére, poradatele a divaka,

d) ihned za fyzické napadeni rozhodciho, kteréhokoliv hrace, funkcionare, poradatele a
divaka.

Pfi udéleni osobniho trestu nastupuje do hry po 10 minutdch (¢as Cerpany v souvislosti
s oddechovym ¢asem se do trestu nezapocitdva) na pokyn rozhodciho pti prerusené hie dalsi hrac
uvedeny v zapise.

Hrac vylouceny do konce utkani opusti stfidacku a musi odejit do Satny (s vyjimkou hrace
mladsSiho 15 let a vedouciho Zakovského druzstva, ktefi se musi zdrZovat v prostoru uréeném pro
divaky).
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PFi udélenf vice trestd u stejného hrace (CK5+CK10, CK5+CKOT, CK10+CKOT nebo CK5+CK10+CKOT)
v jednom preruseni hry je postupovano tak, ze dané druzstvo hraje od dalSiho zahajeni hry
oslabeno o dva hréce, a to:

a) pfi udéleni CK5+CK10 a CK5+CKOT po dobu 5 minut, dal3ich 5 minut je dané druZstvo
oslabeno o jednoho hrace,

b) pfi udéleni CK10+CKOT a CK5+CK10+CKOT po dobu 10 minut.

Do zdapisu o utkani uvede rozhod¢i zaznam o udéleni vSech trestl stejnému hraci.

Clanek 5
5.1. Nepfipusténi hrace ke hre
PFi nepfipusténi hrace ke hte Ize jeho misto na hristi obsadit jinym hra¢em uvedenym v zapise.
Hrac nebude pripustén ke hre:
a) nevyhovuje-li jeho Ubor (jednotnost obleceni a upravenost), oznaceni ¢i obuti pravidlam,
a to do té doby, neZ bude zavada odstranéna,
b) hrac s krvacejicim zranénim, a to do té doby, nez bude osetren.

Hrac nepfipustény ke hife mize do hry nastoupit po odstranéni zavady na pokyn rozhodc¢iho pfi
prerusené hre, v opaéném pripadé se hrac dopousti poruseni Prav. ¢l.8 o stfidani hraca.

Vstoupi-li hrac nepfipustény ke hie na hraci plochu bez pokynu rozhodciho, jde o poruseni pravidla
o stfidani hraca a hrac bude vylouc¢en na 5 minut bez napominani.

II. HRISTE A INVENTAR

Clanek 6
6.1. Hfisté a vybaveni — zakladni informace (rozméry hfisté a branky)

a) Hristé (obr. ¢. 1) ma tvar obdélniku o rozmérech 45x30 metr( (povolend tolerance -5 %).
Povrch hfisté je bud' z materidld umélych, nebo z materidll pfirodnich. HFisté musi byt vyznaceno
dobre viditeInymi a kontrastujicimi ¢arami s barvou jeho povrchu Sirokymi 6-8 cm.

Rovnobézné s pllici ¢arou jsou ve vzddlenosti 4 m od ni vedeny na obou polovinach 8 m
dlouhé pomocné ¢ary pro zakladni postaveni utocnikd. HfiSté je rozdéleno tretinovymi ¢arami
rovnobéZnymi s palici ¢arou na obrannou, stfedni a Uto¢nou tfetinu o stejnych velikostech. Obrannd
tfetina jednoho druZstva je soucasné utocnou tretinou soupefre.

Brankovisté je pulkruh o poloméru 6 m se stfedem uprostfed branky (brankové cary)
vyznaceny na hraci ploSe. Ve vzdalenosti 2 m od brankové ¢ary na podélné stfedové ose hfisté je
vyznacena pomocna orientaéni ¢ara o délce 20 cm a Sifi 6 — 8 cm. Rohové Uzemi je misto na hraci
plose v tésné blizkosti priseciku brankové a pomezni ¢ary. Z tohoto Uzemi se provadi hody z rohu.

Kromé car vyznacujicich hfisté pro narodni hazenou nesmi byt na hraci plose jiné ¢ary ve
stejném nebo podobném barevném provedeni.

aa) Pro halové soutéZe jsou mozné jiné rozméry po odsouhlaseni fidici komise dané
soutéze

b) Reklamy namalované na hraci plose nesméji narusit zakladni vyznaceni hfisté a ohrozit
bezpecnost hracu.
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c) Branky (obr. €. 3 a 4) maji svétlost 2x2,40 metr(, pro mladsi Zactvo 2x2,20 metru. Tvofi je
dvé Ctyrhranné tyce vzdalené 2 m a spojené ve vysi 2,40 m pficnym brfevnem. Nejmensi sila tyci je
80x80 mm, nejvétsi 100x100 mm. Tyce a brevno branky jsou natfeny bilou barvou. Branky jsou
opatfeny sitémi upevnénymi na vzpérach, které nesmi precnivat nad branku. Vzdalenost sité od
brankové ¢ary musi byt u paty branky nejméné 1 m, u horniho brfevna nejméné 0,8 m. Draténé sité
nejsou povoleny.

Branky mohou byt pouze prenosné. V prubéhu utkdni vSak musi byt poloha branek
zabezpecena aretacnimi pripravky proti pfevraceni. Zabezpeceni branek aretacnimi pfipravky musi
umoznovat pohyb branky po hracim povrchu pfi pfipadném ndarazu hrace do konstrukce branky.,
tzn. zabezpeceni nesmi byt provedeno pevnym uchycenim, napf. pfiSroubovanim branky k povrchu
hristé. Zabezpecleni Ize provést napft. retizkem nebo lankem.

d) Stridacky pro obé dvé druzstva musi byt na stejné strané hfisté. Pro ligové soutéze musi
byt kryté a na kazdé stfidacce musi byt misto na sezeni alespon pro 8 osob.

6.2. Satny
U kazdého hristé musi byt uzamykatelné Satny a dale odpovidajici socidlni zdzemi (umyvarny
s teplou vodou a WC). Satna rozhod&iho musi byt samostatna a rovnéz uzamykatelna.

6.3. Lékarnicka

Na kazdém hfisti musi byt Iékarnicka pro poskytnuti prvni pomoci. Spravcem lékarnicky je
oddilovy zdravotnik, ktery je znaly poskytovani této sluzby.

K lékarnicce musi byt pfipojen seznam obsahuijici:

a) telefonni Cislo zachranné sluzby,

b) telefonni ¢islo nejblizsiho zdravotniho stfediska,

c) adresy a telefonni Cisla nejblizsich |ékard,

d) adresu a telefonni Cislo pohotovostni Iékarské sluzby.

Neni-li na htisti k dispozici telefon, je tfeba, aby byl v seznamu uveden zpUsob, jak nejrychleji
zajistit prvni pomoc.

6.4. Inventar — mic a povinny inventar

a) Mic je vyroben z kGize nebo z umélého materialu. Obvod mice nesmi byt mensi nez 580
mm a vétsi nez 605 mm. Na zacatku utkani musi byt jeho hmotnost nejméné 285 g a nejvice 420 g.
Ke kazdému utkani musi byt pfipraveny a rozhod¢im predem zkontrolovany nejméné dva mice pro
ndrodni hazenou uréené ke hre [Prav. ¢l. 1.3/a]. Nahradni mi¢ musi byt béhem utkani k dispozici na
stfida¢ce domaciho druzstva.

b) K utkdni musi byt k dispozici ze strany poradatele utkani hustilka (zafizeni k nahusténi
mice), pistalka, Zlutd a Cervend karta a stopky.
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obr.¢c. 3
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I1l. DRUZSTVO

Clének 7
7.1. Pocet hraca, vedouci druzstva a kapitan

a) Ve viech kategoriich tvofi druistvo max. 15 hracl — 13 hracl v poli a 2 brankafi.
Pti zahdjeni hry musi nastoupit na htisté 7 (sedm) hracd: brankaf, obrance, 2 zéloznici, 3 Utocnici.
Ostatni hradi, tj. druhy brankar a hraci v poli, jsou hradi stfidajici a jsou povinni se zdrZovat v prostoru
vlastni stridacky.

V pribéhu utkani mize pocet hracl jednoho druZstva na hfisti klesnout na 5 (pét) z dlivodu
zranéni, vylouceni apod. Poklesne-li pocet hracli jednoho druzstva pod 5 (pét), musi rozhod¢i ihned
utkani ukoncit [Prav. ¢l. 1.5/a/2].

b) Kazdé druzstvo musi mit vedouciho druzstva a u druzstev mladeze i trenéra nebo asistenta
trenéra.

c) Vedouci druZstva, trenér i asistent trenéra musi byt vzdy starsi 18 let. U druZstev
dospélych musi kapitan byt starsi 18 let.
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Clanek 8

7 v o

8.1. Stfidani hracéli — metodika a tresty

a) Stfidat je mozno jen na vlastni poloviné stfedni tfetiny, kde se nachazi vlastni stfidacka.
V polocase si druzstva stfidacky vyméni. Na stfidatce muUZe byt kromé hracl uvedenych
v zapise o utkani jen vedouci druZstva, trenér a asistent trenéra s platnymi registracnimi prlkazy
SNH. Pokud vedouci druzstva, trenér nebo asistent trenéra jsou cleny jiného oddilu, musi mit
k této Cinnosti pisemny souhlas materského oddilu.

b) Stridajici hraci mohou vystfidat kteréhokoliv hrace (kromé vyloucenych) kdykoliv
v prabéhu hry, i brankar brankare. P¥i stfidani musi hraé, ktery ma byt vystfidan, opustit hraci
plochu dfive, nez na ni vstoupi stfidajici hrac, i kdyz je hra prerusena. Hra¢ nesmi prejit z obrany do
utoku a naopak, aniz by pfi stfidani nenahradil jiného hrace, ktery hristé prokazatelné opustil.

c) Za poruseni ustanoveni pravidel ¢l. 8.1/a, b je druZstvo, které se provinilo, potrestano
vylouéenim jednoho hrace na 5 minut [Prav. ¢l. 3/al.

d) Rozhoddi potresta hrace, ktery se provinil, tzn. hrace, ktery vstoupil na hraci plochu
drive, nez stfidany hrac hraci plochu opustil. Souper pokracuje ve hre trestnym hodem z mista, kde
byl mic v drzeni v dobé preruseni hry.

e) Zjisti-li rozhodc¢i pfi neprerusené hie poruseni pravidla o stfidani hraca druzstvem, které
se brdani, ponecha vyhodu [Prav. ¢l. 38], necha akci dokoncit a po preruseni hry vylouci hrace podle
pfedchozich ustanoveni.

Clanek 9
9.1. Povinnosti a prava hraca

a) Na zacatku a po skonceni utkani jsou povinni nastoupit vSichni hraci pfitomni a uvedeni v
zapise o utkani. Po skonceni I. polo€asu nastupuji jen ti hraci, ktefi byli v tu dobu na hfristi.

b) Hraci jsou povinni se na hfisti pfed utkdnim, v jeho pribéhu a po utkani chovat ukaznéné,
plné respektovat vSechna nafizeni rozhodciho, stejné tak trenéra, vedouciho a kapitana druzstva.

c) Kazdy hrac¢ musi byt pred utkanim zapsan v zdpise o utkani, jinak nesmi ke hie nastoupit.
Svoji totoznost musi byt pfipraven prokazat [Prav. ¢l. 1.3/c, d].

d) Hraci obou druZstev jsou povinni ihned po nafizeni hodu zaujmout postaveni predepsané
pravidly, anebo takové, které radnému provedeni hodu nebrani.

e) Vystupovdni a chovani kazdého hrace musi byt v souladu s pravidly, fady a sportovni
etikou. Jedndni proti témto pravidldm (pokfikovani, vyZzadovani nesportovni vyhody, poukazovani
na domnélou chybu soupefe, simulovdni, zesmésnovani soupere apod.), je nesportovni chovani,
které bude rozhodc¢im trestano podle pravidel.

f) V utkani mohou za druZstvo nastoupit max. 3 hraci startujici na zdkladé povoleného
hostovani do vyssi soutéze. Toto ustanoveni se nevztahuje na hostovani do mladeznického druzstva
stejné nebo vyssi vékové kategorie jiného oddilu (dofasnd zména hracské prislusnosti — viz
[PFestupni fad ¢l. 1/3/d]).

g) V polocase utkani mohou byt do zapisu dopsani hraci do poctu povoleného pravidly [Prav.
¢l. 7.1/a] a ti mohou také v utkani nastoupit. MUZe byt provedena zdména brankare za hrace v poli
a naopak.

h) Druhy branka¥, ktery byl v zapise o utkdni zapsdn, ale v prabéhu hraci doby se do hry
aktivné nezapojil a ani nebyl potrestdn napomenutim nebo vylou¢enim, mlze byt ze zapisu po
skonceni utkani vyskrtnut.
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Clanek 10

10.1. Povinnosti a prava kapitdna druistva, zména funkce a oznaceni

a) Kapitan druzZstva je povinen:

1. vést druzstvo k ukaznénému a sportovnimu vystupovani na hristi pfed utkanim, v jeho
pribéhu i po utkani,

2. byt prikladem celému kolektivu,

3. bezprostiedné po utkdni podepsat radné vyplnény zapis o utkani [Prav. ¢l. 1.6/b]. Tim
bere na védomi vysledek utkani, stfelce branek, udaje uvedené v rubrice trestanych,
hodnoceni chovani a zapsani pfipadného zranéni, a stvrzuje prevzeti registracnich
prikaz( SNH, pfip. prakazt [Prav. ¢l. 1.3/c, d].

b) Kapitan druZstva je opravnén:

1. jednatslusnym zplisobem s rozhod¢im (pouze s jeho souhlasem) o ndlezZitostech druzstva,
a to i béhem utkdni pfi preruseni hry, pficemz musi dodrzet pravidlo o rozsahu pohybu
hrach [Prav. ¢l. 19], (pfi utkanich zakovskych druzstev ma toto pravo vedouci druzstva),

2. vyzadovat k nahlédnuti zapis o utkani a prlikazy SNH soupere,

3. pred utkdanim nebo v pribéhu prestavky, nejpozdéji do zahdjeni druhého polocasu
vyzadovat u rozhod¢iho konfrontaci hracd soupere,

4. pozadovat na rozhod¢im skrtnuti druhého brankare [Prav. ¢l. 9.1/h],

5. pozadovat predepsanou gestikulaci na rozhodéim v prerusené hre ¢erpani oddechového
casu,

6. pozadovat na rozhod¢im pfi prerusené hre kontrolu pouZivani pfipravkl na mazani
(lepeni) prstd. Pokud nebude prokazano provinéni pfislusSného hrace soupere, udéli
rozhod¢i kapitanovi, ktery na poruseni daného pravidla poukazal Zlutou kartu.

c) NemUzZe-li kapitan pokra€ovat v utkdni (vdzné zranéni, OT apod.) pfebird jeho prava a
povinnosti jiny urceny hrac. Hrace urci vedouci prislusného druzstva a oznami tuto skutecnost
rozhod¢imu a ureného hrace oznaci podle pravidel. Rozhod¢i o tomto provede zaznam v zapisu o
utkani.

Clanek 11

11.1. Vystroj hracu, predepsana obuv, zakazané doplriky vystroje, zakazané pfipravky

a) Celé druZstvo musi byt jednotné sportovné obleceno ve stejné barevnych dresech a stejné
barevnych trenyrkdach. Jen brankafi musi mit dres barevné odliSny od hraca v poli.

VSsichni hraci véetné brankard musi mit na zadech dresu Cislo v barvé odlisné od barvy dresu.
Cislo hra¢t mhze byt maximalné dvojmistné a celé. Cisla hracd v druzstvu musi byt odligna. Cislice
musi byt vysoké nejméné 100 mm a Sitka jejich ¢ar musi byt nejméné 20 mm. Hrac, jehoz dres neni
opatren Cislem, nesmi byt ke hie pfipustén. Hraci si nesméji po zapsani Cisel drest a jmen do zapisu
Cisla dresd nebo dresy ménit.

Kapitan musi byt oznacen rukdvovou paskou o Sifi 50 mm s pismenem , K“ nebo slovnim
oznacenim , kapitan“ na levé paZi vyrazné odliSné od barvy pasek zaloznika.

ZaloZnici musi byt oznaceni nejméné 50 mm Sirokymi paskami na obou rukdvech. Barva
pasek musi byt kontrastni s barvou rukava. Pasky musi byt vidy na pazich.

Maji-li obé druzstva dresy stejné barvy, domdci druzstvo ma pravo volby barvy dresq, ale
pouze v pfipadé, Ze barva dresl je uvedena v pfihldSce do soutéZe. Zverejnéni je povinnosti
prislusného fidiciho organu SNH.

b) Je zakdzano nosit pfi hfe naramky, retizky, jehlice a jiné pfedméty (prsteny, ndusnice,
viditelny piercing je mozno prelepit naplasti), jimiz Ize snadno zranit ostatni ucastniky hry. Hradi
nesméji nosit pfi hie Cepice, sitky na vlasy, barety a Satky jako pokryvky hlavy. Brankafi mohou
pouzivat proti osInéni Cepici nebo jiny vhodné stinici prostfedek. Je povoleno noseni Celenek a
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zapéstnich potitek z elastickych materidld. Brankafim je povoleno noseni Cistych a vhodnych
teplakl (kalhot). Brankafi u muzskych sloZzek musi byt vystrojeni ochrannym suspenzorem s vyztuzi.

c) Pfi hie je zakazano Zvykat.

d) Vsichni hraéi musi mit na nohou sportovni obuv vhodnou pro druh povrchu hfisté, na
kterém se utkani hraje, nebo obuv predepsanou poradatelem utkdni pro pfislusny povrch hfisté (viz.
SR ¢&l. 36 a7 38). Pfi utkani na pfirodnim povrchu mohou hraci nastoupit v kopackach opatfenych na
podrazkach koliky (uméla hmota, kov), béZné prodavanych. Vyska kolikd je povolena max. 13 mm.

e) Upravu vystroje a oznaéeni mohou hra¢i provadét zasadné mimo hfi§té na vlastni
stfidacce.

f) Je zakdzano pouzivani pripravkl na mazani prst(.

e) zakaz pouzivani ortéz s kovovymi klouby bez dostatecného zakryti chranicem nebo
nécim obdobnym. Rozhod¢i provede kontrolu.

IV. PRAVIDLA HRY

(@]
m\

nek 12

12.1. Hraci doba a oddechovy cas

Dospéli a dorost 2x30 minut, Zactvo 2x25 minut. Jind hraci doba (prestavka) je bud dana
rozpisem pfrislusné soutéze, nebo se mohou soupefici druzstva na jiné hraci dobé dohodnout
(pfipravna, pratelska, turnajova utkdani, apod.).

Kazdé druzstvo ma pravo v kazdém polocase na oddechovy ¢as v délce trvani max. 1 minuty.
Oddechovy ¢as se do hraci doby nezapocitava. Pozadovat ¢erpani oddechového ¢asu na rozhod¢im
muze kapitan, vedouci nebo trenér pouze predepsanou gestikulaci v pferusené hre.

Clanek 13

13.1. Prestavka

a) Po prvni poloviné hry nasleduje desetiminutova prestavka. Po prestavce zméni druzstva
strany a stfidacky [Prav. ¢l. 8.1/a]. Hru ve druhém polocase zahajuje druZstvo, které v prvnim
polocase utkani nezahajovalo.

b) Prestavka mUiZze byt po dohodé kapitdn( zkracena, nebo zcela vypusténa, ale nikoliv v
utkani mladeze, pokud neni hraci doba zkracena min. o 10 minut kazdého polo¢asu. Rozhod¢i
nemusi akceptovat zkraceni napt. z divoduU vlastni Unavy i oSetfeni zranéni, pfip. je-li nutné uklidnit
atmosféru utkani.

(@]
m\

nek 14

14.1. Cekaci doba

Cekaci doba na druZstva a rozhodéiho je 20 minut od stanoveného zagatku utkani. Jiz béhem
Cekaci doby na rozhodciho zahaji oba kapitani druzstev jednani o pfipadném nahradnim rozhodcim,
aby mohlo byt utkani zahajeno ihned po uplynuti cekaci doby, pokud se delegovany rozhodci
nedostavi [Prav. ¢l. 1.7/a].
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Clanek 15

15.1. Volba stran
Druzstvo, které vyhraje los, ma jako jediné pravo volby strany hfisté nebo zahajeni utkani.

(@]
m\

nek 16

16.1. Zahajeni utkani

a) Utkani se zahajuje hodem ze stfedu hfisté (vyhozem), ktery provadi stfedni utocnik
druzstva. Vyhoz ma povahu volného hodu a musi byt proveden dle pravidel ¢l. 20 s tim, Ze vyhoz
musi smérovat dopredu nebo do strany, nikoliv dozadu.

b) Neni-li na hfisti v obou druZstvech nastoupen v zédkladnim postaveni predepsany pocet
sedmi hract [Prav. ¢l. 7.1/a], nesmi rozhodci zahajit utkani.

Clanek 17

17.1. Zahajeni hry po dosazeni branky

a) Druzstvo, které obdrzelo branku, zahajuje hru hodem ze stfedu htisté [obdobné jako Prav.
¢l. 16.1/a]. Vyjimka, tj. zahrani mice dozadu, avsak nikoliv do vlastni obranné tretiny, je povolena
u kazdého zahajeni hry tehdy, hraje-li druzstvo o 5 hracich a pouze s jednim uto¢nikem.

b) Po dosazeni branky da rozhod¢i pokyn k provedeni hodu ze stfedu hfisté, jakmile druzstvo
provadéjici hod je v zakladnim postaveni a soupef svym postavenim nebrani fadnému provedeni
hodu.

Clanek 18

18.1. Zakladni postaveni hract

Brankar stoji v brance na brankové ¢are, obrance na ¢are brankovisté, zaloznici na tretinové
&afe obranné poloviny. Utoénici, pokud zahajuji utkani, stoji na pdlici ¢afe vzdaleni od sebe 4 m,
Utocnici soupere na pomocné ¢are ve vlastni obranné poloviné, rovnéz od sebe vzdaleni 4 m
(obr.2).

Clének 19
19.1. Rozsah pohybu hract
a) Brankdr a obrdnce se mohou pohybovat a hrat ve vlastni obranné tretiné vcetné
brankovisté a ve stfedni tfetiné.
b) ZaloZnici se mohou pohybovat a hrat ve vlastni obranné tfetiné mimo brankovisté a ve
stfedni tfetiné.
Volnost pohybu zaloZnik( a obrance je omezena témito ustanovenimi:
e Jakmile prejde mic ze stfedni do Utocné tretiny (obranné tietiny soupere), musi zdloZnici
a obrance utocCiciho druzstva co nejrychleji opustit vlastni obrannou polovinu a
presunout se do utocné poloviny. To za predpokladu, Ze se na jejich obranné poloviné
nezdrZuje zadny hrac soupere. Do vlastni obranné poloviny se mohou vratit teprve tehdy,
kdyZ se mic vrati do stfedni tfetiny nebo do jejich obranné poloviny prejde souperiv hrac.
e Nedodrzi-li zaloZnici a obrance toto ustanoveni, dostavaji se do postaveni mimo hru a
proti jejich druZstvu se nafizuje trestny hod [Prav. ¢l. 31.1/e/7]. Trestny hod nafizuje
rozhod¢i v okamziku, kdy mic¢ prechdzi do stfedni tretiny, tfeba i vinou spoluhracua
branicich hracl (zaloznikd a obrance). Trestny hod se provadi ze stifedu hfisté dle viech
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ustanoveni pravidel ¢l. 20 a rozhod¢im oznaceny hrdé; ktery se provinil, musi zUstat v
souperove obranné poloviné do pisknuti rozhod¢iho. V pfipadé, Ze jsou v postaveni mimo
hru soucasné zaloznik i obrance, pfipadné vSichni branici hraci, hra pokracuje trestnym
hodem ze stfedu hfisté a na souperové obranné poloviné musi do pisknuti rozhod¢iho
vzdy z(stat obrance, nikoliv zaloZnik.

e Za nedodrzZeni pravidla o postaveni mimo hru se nepovazuje tzv. vybihané postaveni
mimo hru pfi postaveni utociciho hrace tésné za pllici ¢arou nebo je-li evidentné
viditelna snaha zaloznik( a obrance s utocnikem opustit vlastni polovinu hfisté.

c) Utoénici se mohou pohybovat a hrat ve stfedni tfetiné a Gto¢né tfetiné (obranné tretiné

soupere) véetné brankovisté, nesmi ale z brankovisté stfilet na branku [Prav. ¢l. 27].
d) Hrdci v poli si mohou navzajem ménit mista pfi dodrZzenim ustanoveni pravidel o stfidani
hrach [Prav. ¢l. 8].

19.2. Vyména brankara

a) Hraje-li druzstvo pouze s jednim brankarem a ten musi pro zranéni vyZadujici asové delsi
oSetfeni nebo vylouceni opustit hru, musi ihned na jeho misto nastoupit jiny spoluhrac.

Rozhoddi je povinen umoznit tomuto hraci vystrojeni dle pravidel €l. 11, zaznamenat zranéni
puvodniho brankare do zdpisu o utkdni a poskytnout zranénému brankafi dostate¢nou dobu na
oSetreni. Postizeny hrac se smi do hry zapojit pouze se souhlasem rozhodciho pfi prerusené hre.

Vrati-li se do hry plvodni branka¥, muize v ni pokracovat opét pouze jako brankar. Spoluhrag,
ktery jej prechodné v brance zastoupil, z(stava i nadale ve funkci brankare. Zdména je mozna pouze
v polocase [Prav. ¢l. 19.2/b].

b) Vyménu brankare za hrace do pole Ize provést pouze v polocase. Tuto zménu musi kapitan
dat na védomi rozhod¢imu a rozhoddi je zodpovédny za okamzité zapsani zmény v zapise.

19.3. Zakazané uzemi

a) Za zakdzané Uzemi pro jednotlivé hrace se povaZzuje nejen samo Uzemi, ale i ¢ary, které
toto Uzemi ohranicuji. PfekraCovani ar zakdzaného Uzemi se tresta tehdy, ziska-li vyhodu druzstvo,
které se provinilo.

b) Ziskani mice v zakdzaném Gzemi neni porusenim pravidel, pokud se hrac¢ jakoukoliv ¢asti
téla nedotkne zakazaného uUzemi [Prav. ¢l. 19.3/a].

(@]
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nek 20

20.1. Provadéni hodt

a) Kazdy hod musi byt proveden do 2 sekund po pisknuti rozhod¢iho. Rozhod¢i je opravnén
dat pokyn k provedeni hodu tehdy, je-li druistvo provadéjici hod pfipraveno
k provedeni hodu dle platnych pravidel a soupef svym postavenim nebrani fadnému provedeni
hodu. Rozhod¢i je povinen umoznit rychlé stfidani brankafl pred provedenim trestného i
pokutového hodu.

b) Hod je proveden tehdy, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) hrace, ktery hod provadi.

c) Misto k provadéni jednotlivych hodl je dano ustanovenim pravidel nebo oznacené
rozhodc¢im. Uréena mista se fidi postavenim hrace postizeného, nikoliv hrace, ktery se provinil. Pfi
nafizeni trestného hodu za vstup a hru zdloZznika do brankovisté oznaci rozhod¢i misto presné pred
Carou brankovisté, kde zaloznik do brankovisté vstoupil.

d) S vyjimkou hodu od branky a pokutového se vSechny hody provadéji z mista. Pfi provadéni
hodu musi hrac stat na jedné nebo na obou nohou. Od pisknuti rozhodciho k hodu do doby jeho
provedeni se nesmi hra¢ s mi¢em rozbéhnout, pokrocit, vykrocit a ukrocit. Mimovolny, nechtény
posun nohy po hraci ploSe pfi provadéni hodu, zvlasté s padem, neni porusenim pravidel.
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e) Pred provedenim hodu musi mit hra¢ mic¢ v ruce (rukou), ¢imz dava rozhod¢imu najevo,
Ze je k provedeni hodu pfipraven. Teprve potom muze dat rozhod¢i pokyn k provedeni hodu.
Vsechny hody se mohou provadét jednou nebo obéma rukama libovolnym smérem, s vyjimkou
omezeni u hodu ze stfedu htisté [Prav. ¢l. 16 a ¢l. 17].

f) Pred provedenim hodu museji byt spoluhracii hraci soupere vzdaleni od hrace, ktery hod
provadi, nejméné 4 m nebo v postaveni predepsaném pravidly k provadéni nafizeného hodu, a to
do doby provedeni hodu. Pouze pfi provadéni hodu utocnikem v tésné blizkosti branky nemusi
brankar soupere tuto vzdalenost dodrzet, stoji-li v brance na brankové ¢are a nebrani provedeni
hodu.

g) Zadny z hodl provadény ve stfedni nebo Gto&né tieting, ani pfihravky nebo pfeneseni
mice ze stfedni nebo Utocné trfetiny, nesmi smérovat do vlastni obranné tretiny. Ziska-li takto mic
spoluhrac, pak je toto porusenim pravidel a druzstvo se tresta volnym hodem. Hod provadi utoc¢nik
soupere z mista, kde mic presel vlastni tfetinovou ¢aru. Za hru do vlastni tfetiny se povazuje i dopad
mice do obranné tfetiny pri Spatném zpracovani mice.

h) Hrac¢ provadéjici hod nesmi sam zacit sélovou hru. Po provedeni hodu smi hrat znovu
micem teprve tehdy, kdyz se mi¢e dotkne jiny hrac. Toto omezeni plati i tehdy, odrazi-li se mic po
provedeni hodu od branky nebo od rozhodciho.

i) Pfi trestném hodu provadéném tésné pred brankovistém se muize hra¢ naklonit celym
télem nad brankovisté, nohy vSak musi mit mimo brankovisté.

j) Provadi-li se néktery z hodl tésné u brankové nebo pomezni ¢ary a ruka s micem se pfi
naprahu na zlomek sekundy octne za touto ¢arou, neposuzuje se tato situace jako poruseni pravidel,
je-li hod jinak spravné proveden.

Clanek 21

21.1. Provadéni hodu bez pisknuti rozhodc¢iho

Hody od branky a ze zamezi se provadéji bez pisknuti rozhod¢iho. Pouze tehdy, kdyz hrac s
provedenim hodu otdli, d@ mu rozhod¢i pokyn pisknutim a hod musi byt proveden podle vSech
ustanoveni pravidel ¢l. 20.

(@]
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22.1. Vhazovani mice ze zamezi

Zahraje-li hra€ mic za pomezni ¢aru, vhazuje mic do hry hra¢ soupere z mista, kde mic presel
do zamezi. Pri vhazovani musi byt hrac v tésné blizkosti za pomezni ¢arou a hod musi byt proveden
podle pravidel ¢l. 20 a ¢l. 21.

Hod ze zdmezi mda povahu volného hodu [Prav. €l. 30]. Pfi poruseni pravidel pti provadéni
hodu vhazuje ze zamezi mi¢ souper.

V situacich, kdy pfi utkani dojde k dotyku mice s jakymkoliv pfedmétem nad hraci plochou
(stfecha haly, osvétleni apod.), rozhodci hru prerusi a hra nasledné pokracuje ,,vhazovanim mice ze
zamezi“, pficemz mic¢ do hry vhazuje hra¢ opacného druzstva, nez je hrac, ktery se jako posledni
dotkl mice pred timto dotykem. Toto ustanoveni platii v pfipadé, Zze poslednim hracem byl brankaft.

Clanek 23
23.1. Hod od branky
Brankar provadi hod:

a) zahraje-li hra¢ mic¢ za souperovu brankovou ¢aru (mimo branku),
b) vyrazi-li brankar po strelbé mi¢ v brankovisti za vlastni branku.
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Toto ustanoveni plati i v pfipadé, Ze se mic¢ po strelbé odrazi od tyCe ¢i brfevna branky do
brankarova téla a nasledné mic¢ sméruje za brankovou ¢aru mimo branku.

Hod od branky ma povahu volného hodu [Prav. ¢l. 30] a provadi se v klidu nebo za pohybu z
kteréhokoliv mista uvnitf brankovisté dle pravidel ¢l. 20.

Brankar (hod nesmi provadét obrance) mlze rozehrat na obrance stojiciho v brankovisti pfi
dodrZeni ustanoveni pravidel ¢l. 20.

(@]
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nek 24

24.1. Hod z rohu

a) Zahraje-li hra¢ (mimo brankare pfi brankarském zakroku) mi¢ za vlastni brankovou ¢aru
(mimo branku), vhazuje mi¢ do hry uto¢nik soupefe. Hod se provadi z rohového uzemi
na té strané branky, kde mic presel brankovou ¢aru dle ustanoveni pravidel ¢l. 20.

b) Za imysIné vyhozeni mice brankafem za vlastni brankovou ¢aru se provadi hod z rohu a
vhazuje mi¢ do hry uto¢nik soupefre.

c) Pti provadéni hodu z rohu musi vidy jeden zaloZnik nebo obrdnce prejit do stfedni tretiny,
odkud se mUze vratit po pisknuti rozhodciho k provedeni hodu. Pfi hodu z rohu mohou byt Utocnici
pfi provadéni hodu uvnitf brankovisté soupere.

d) Pfi provadéni hodu z rohu mlze byt pfimo docileno branky.

Clanek 25

25.1. Hra brankare

a) Brankar smi v brankovisti mi¢ nohou zarazit, odrazit, vykopnout, a to pouze pfi stfelbé
na branku.

b) PouZije-li brankar téchto vyhod Umysiné, véetné odkopnuti pfi kazdém jiném zakroku
uvnitf vlastni poloviny hristé, nafidi rozhod¢i pokutovy hod [Prav. ¢l. 32.1/f/2].

c) Kazdé nasledné hrani brankafe mi¢em se posuzuje jako hra hrace v poli.

Clanek 26

26.1. Hra s mi¢em — zakladni pravidla a specifikace pfestupk

a) Hrac smi drzet mic (i lezici na zemi) nebo se s nim pohybovat nejdéle 2 sekundy. Mi¢ mlze
vSak vyhazovat nad hlavu nebo odraZzet od zemé, ale nejvyse dvakrat za sebou. Mi¢ muze vyhodit
jednou nad hlavu a jednou odrazit od zemé, jednou do zemé a jednou nad hlavu, dvakrat od zemé
nebo dvakrat nad hlavou, tzn., Ze jeho spodni ¢ast musi byt nad nejvyssi ¢asti hlavy, at je hrac
vzpfimen nebo sklonén. Nadhodi-li hra¢ mi¢ nebo odrazi-li mi¢ potreti a opét jej chyti nebo
nenadhodi-li mi¢ dostatecné vysoko nad hlavu (nizky nadhoz), je tato situace porusenim pravidel
[Prav. ¢l. 30.1/b/1,2,3]. Nezpracovana pfihravka se za nizky nadhoz nepovazuje.

b) Dotkne-li se nebo drzi-li mi¢ dva nebo vice hraca téhoz druzstva soucasné, neni tato
situace porusenim pravidel. DrZi-li mi¢ hraci obou druzstev sou¢asné, rozhod¢i hru prerusi a naridi
hod rozhodc¢iho [Prav. ¢l. 33]. Neumyslné stfetnuti rukou soupefa v boji o mic je dovoleno a hra se
neprerusuje.

c) Neni dovoleno jakymkoliv zplisobem vyrazet mi¢ soupefi z ruky (rukou). Toto poruseni
pravidel se trestd trestnym, popf. pokutovym hodem [Prav. ¢l. 31.1/e/2 a ¢l. 32.1/f/3].

d) Neni dovoleno kopdni do mice nebo zardzeni mic¢e nohou, tj. ¢asti nohy od kolena dold,
koleno v to pocitaje.

e) Je zakdzano hazet umysiné mi¢ soupefi na nohy [Prav. ¢l. 30.1/b/11].
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f) Dotkne-li se hra¢ mice kteroukoliv ¢asti téla, kromé nohy od kolene doll véetné, neni tato
situace porusenim pravidel.

g) Dojde-li po stfelbé na branku k odrazu mi¢e od tyfe do nohy brankare od kolene dol{i
véetné, neni tato situace porusenim pravidel s vyjimkou umysiného hrani [Prav. ¢l. 25.1/b].

h) Odrazi-li se mi¢ od branky nebo od rozhodciho zpét do hfisté, zlistava ve hre. Prejde-li
mi¢ celym svym objemem pomezni nebo brankovou ¢aru po zemi nebo ve vzduchu, je ze hry.

i) Hra¢ smi pfi hie i provadéni hodu prendat mic z jedné ruky do druhé ruky, pokud je mic
neustale v dotyku s jednou rukou. Dojde-li k prehozeni z jedné ruky do druhé a nebylo-li splnéno
pravidlo, Ze mi¢ musi byt celym svym objemem nad nejvyssi ¢asti hlavy, jde o poruseni pravidla —
nizky nadhoz [Prav. ¢l. 26.1/a].

Clanek 27

27.1. Strelba na branku — zakladni pozadavky

a) Na branku se smi stfilet pfi nepferusené hre, z hodu z rohu, z trestného a pokutového
hodu. Hra¢ smi hodit mic¢ jednou nebo obéma rukama nebo srazit mi¢ do branky rukou (rukama)
nebo jinou ¢asti téla, kromé nohou [Prav. ¢l. 26.1/f], a to z prostoru mimo soupefovo brankovisté.

b) Pro posuzovani spravnosti stielby na branku rozhoduje vzidy postaveni nohou (chodidel).

c) Dotyka-li se utocnik kteroukoliv ¢asti téla brankovisté, prestoze ma nohy (chodidla) mimo
brankovisté, a v této poloze na branku stfili nebo mic srazi, posuzuje se tato situace jako poruseni
pravidel. Pokud jsou ostatni ¢asti téla nad brankovistém a nejsou s nim v pfimém dotyku, neposuzuje
se tato situace jako poruseni pravidel.

d) Pfi stfelbé s vyskokem musi hra¢ po provedeni hodu dopadnout vné brankovisté.

Clanek 28

28.1. Dosazeni branky — zakladni podminky

a) Branky je dosazeno, projde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem pres
brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a brankovym bfevnem a utocici druzstvo neporusilo zadné
ustanoveni pravidel.

b) Dostane-li se mic pfi nepferusené hie hra¢em do vlastni branky, tfeba i z brankovisté, musi
byt vlastni branka uzndna.

c) Branka plati i tehdy, odrazi-li se mi¢ pfi trestném hodu od nohy obrdnce do branky.

d) Branka nebude uznana, dostane-li se pfi nepferusené hie mi¢ do branky odrazem od
braniciho hrace uvnitf brankovisté, bylo-li postaveni utociciho hrace pfi poslednim dotyku s micem
v brankovisti. V tomto pripadé pokracuje hra hodem z rohu.

e) Branka nebude uznana, kdyZz mi¢ prejde do branky odrazem nebo po tecovani mice
rozhodc¢im. V tomto pfipadé pokracuje hra bud hodem od branky, hralo-li posledni pfed odrazem
Utocici druzstvo, nebo hodem z rohu, hralo-li posledni druzstvo branici.

Clanek 29

29.1. Hra télem — popis a vyklad hernich ¢innosti

a) Hrac¢ nesmi do téla soupere nabéhnout nebo do ného vrazit, aby mu tim znemoznil
obranu nebo Utok — prorazeni. Za prorazeni se povazuje rovnéz pohyb hrace mezi dva vedle sebe
tésné branici hrace.

b) Neni dovoleno vrazeni, strkani, kopani, podrazeni a skdkani na hrace a jina fyzicka hrubost.

Svaz narodni hazené Pravidla NH 2024



Strana 20 (celkem 28)

c) Je povoleno postavit se soupefi do cesty ¢elem proti nému. V pfipadé srazky se tresta hrac,
ktery do braniciho soupere imysiné nabéhl — prorazeni.

d) Vykroceni uUto¢nika z brankoviSté mezi rozkrocené nohy braniciho hrace, pokud jsou
v tésné blizkosti ¢ary brankovisté, je porusenim pravidel ze strany uto¢nika — prorazeni.

e) Narazi-li ¢i se opfe Utocnik snazici se vystoupit z brankovisté do predpazenych napnutych
rukou braniciho zaloZnika a zaloznik jinak neporusil pravidla, posuzuje se tato situace jako poruseni
pravidel utoCnikem — prorazeni.

f) Jako prordzeni je posuzovano odstrkovani nebo zavéSovani se Utocnika na predem
rozpazené ruce brdaniciho hrace.

g) Ovinuti rukou kolem téla soupete tak, aby mu byl znemoZnén volny pohyb, se posuzuje
jako drzeni a neni dovoleno, i kdyZ pfi tom nedojde k pfimému dotyku tél.

h) Hra¢ mlze postupovat pres rozpazené ruce soupere bez dotyku na jiné ¢asti soupefova
téla, aniz by porusil pravidla.

i) Dotknou-li se dva soupefici hraci neumysiné télem nebo se neumyslné srazi, neni tfeba hru
prerusovat.

j) Rozhod¢i musi trestat kazdy pokus o necistou hru a pfi vétSich nebo se opakujicich
prestupcich musi hrace vyloucit.

Clanek 30

30.1. Volny hod — charakter hodu a pfehled pfestupk

a) Volny hod se provadi dle pravidel ¢l. 20. Z volného hodu nemUze byt pfimo dosazeno
branky, a to anivlastni. Dostane-li se mi¢ pfimo z volného hodu do souperovy branky, nafidi rozhodci
hod od branky. Dostane-li se mi¢ pfimo do vlastni branky, nafidi rozhod¢i hod z rohu. Obdobné
rozhodc¢i postupuje, dostane-li se mi¢ do branky pouze pasivnim odrazem od jiného hrace pfi
postaveni rozehravajiciho hraée i tohoto hrace uvnitf brankoviste.

b) Volny hod se nafizuje za:
drzeni mice déle nez dvé sekundy,
nedostatecné nadhazovani mice nad hlavu,
hrani s mi¢em vice jak dvakrat za sebou,
neprovedeni hodu do dvou sekund po pisknuti rozhod¢iho,
nedodrZeni 4 m vzddalenosti pti provadéni hodd,
sélovou hru pfi provadéni hodu,
hrani pfi hodu rozhod¢iho dfive, nez se mi¢ dotkne zemé,
stfelbu na branku z brankoviste,
stfelbu na branku z volného hodu,
neumyslné hrani nohou,
umyslné hazeni mice soupefi na nohy,
poruseni rozsahu pohybu,
. zahrani mice do vlastni obranné tretiny,
poruseni pravidel pti provadéni hodl, pokud za takové poruseni nema byt nafizen
prisnéjsi trest,
po preruseni hry z jinych dlvodU (cizi téleso v hfisti, zranény hrac¢ apod.), kdy zahajuje
hru druzstvo, které mélo v drzeni mi¢ v okamZziku preruseni z mista, kde se nachazel mic
v okamziku pFeruseni.
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Clanek 31

31.1. Trestny hod — charakter hodu a pfehled prestupku

a) Trestny hod se provadi dle pravidel ¢l. 20 a ¢l. 27. Z trestného hodu muUzZe byt pfimo
dosaZzeno branky, a to i vlastni.

b) Pfi provadéni trestného hodu musi zbyli Utocnici zaujmout postaveni mimo brankovisté.
Do brankovisté mohou vstoupit po pisknuti rozhodciho k provedeni hodu.

c) Dopusti-li se pfi provadéni trestného hodu poruseni pravidel utodici druzstvo a mic se
dostane do soupefovy branky, rozhodci branku neuzna a nafidi hod podle povahy prestupku.
Dopusti-li se pfi provadéni trestného hodu poruseni pravidel branici se druistvo a branky je
dosazeno, rozhod¢i branku uzna. Nebylo-li branky dosazeno, trestny hod se opakuje. Tim ale
nepomiji pravo rozhod¢iho k zajisténi dalSiho opatreni (napomenuti, vylouceni hrace apod.).

d) Pomaha-li obrance pfi trestném hodu brankafi v brankovisti chytat mic¢ a mic se po
stfelbé dotkne jeho nohy (nohou) od kolene dold véetné, je nutno presné rozlisit pevnost postoje
nohou obrance nasledovné:

1. stal-li obrance v okamziku dotyku mic¢e nohou, nohama zcela nehnuté, neni tato situace

porusenim pravidel a hra se neprerusuje,

2. provedI-li obrance v okamziku dotyku mi¢e nohou jakykoliv pohyb nohama tak, ze doslo

k cilenému zasaZeni mice a zabrdnéni priniku mic¢e do branky, je tato situace porusenim
pravidel a rozhod¢i nafidi pokutovy hod. To plati i v pfipadé, Ze se téchto prestupk
dopustil obrance umysiné nasledné az po odrazu mice brankafem. Instinktivni pokrceni
nohou v kolenou v okamzZiku kontaktu s mi¢em se za prestupek nepovazuje.

e) Trestny hod se nafizuje za:

1. umysiné zardzeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuti mi¢e nohou mimo vlastni

brankovisté,
vyrazeni nebo vytrzeni mice soupefi z rukou,
prorazeni,
hrubost a necistou hru vici soupefi,
nesportovni chovani vici rozhod¢imu, soupefi, spoluhraci, vedeni druzstev, divakim,
hru zaloznik( v brankovisti,
postaveni mimo hru,
nedovolené branéni ve hre.
umyslné zdrzovani hry [Prav. €l. 35], nesportovni chovani,

10 poruseni pravidla o stfidani hraca,
f) Trestny hod rozehrdvany uvniti brankovisté se fidi ustanovenim pravidel ¢l. 30.1/a.

©CoONOU S WN

Clanek 32

32.1. Pokutovy hod — podminky provedeni hodu, podminky nafizeni hodu

a) Pokutovy hod se provadi z kteréhokoliv mista na myslené spojnici stfedu branky se
stfedem hristé nejdale 4 m od brankovisté. Z pokutového hodu mizZe byt pfimo dosazeno branky.

b) Utoénik provadgjici hod mlze pokrogit, postoupit nebo se rozb&hnout ze zékladniho
postaveni kterymkoliv smérem k brance souperfe, mimo prostor brankovisté, a provést hod s
dodrzenim pravidel ¢l. 20 a ¢l. 27.

c) Brankaf smi zaujmout zakladni postaveni maximalné ve vzdalenosti 4 m od vrcholu
brankovisté az do okamZziku provedeni hodu. Pfi provadéni hodl musi brankdi vidy dodrzet
ustanoveni pravidel [Prav. ¢l. 20.1/f] (dodrZeni minimalné ¢tyfmetrové vzdalenosti), tzn. nesmi
prekrocit pomocnou ¢aru v brankovisti [Prav. ¢l. 6.1/a].

d) Ostatni hraci nesméji byt pfi provadéni pokutového hodu blize k brankové ¢are nez hrac
provadéjici hod do doby provedeni hodu a musi dodrzZet pravidla [Prav. ¢l. 20.1/f]
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e) Dopusti-li se pti provadéni pokutového hodu poruseni pravidel utocici druzstvo a mic se
dostane do soupefovy branky, rozhodci branku neuzna a nafidi hod podle povahy prestupku.
Dopusti-li se pfi provadéni pokutového hodu poruseni pravidel branici se druzstvo a branky je
dosazeno, rozhod¢i branku uznd. Nebylo-li branky dosazeno, pokutovy hod se opakuje. Tim ale
nepomiji pravo rozhodciho k zajisténi dalSich opatfeni (napomenuti, vylouéeni hrace apod.).

f) Pokutovy hod se nafizuje za:

1. Umysliné zardZeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuti mice nohou v brankovisti
obrancem nebo zaloznikem,

2. Umyslné zarazeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuti mi¢e nohou brankafem na vlastni
poloviné hristé mimo zakroku proti stfelbé na branku,

3. vyraZeni mice soupefi zezadu z ruky v okamziku strelby,

4. opakované drzeni soupere télem a rukama kolem jeho téla, kolem krku, za ruce, za
odév apod.,

5. hrubé vrazeni, strkani, kopani, podrazeni, skakani a hrubé nasili viici soupefi,

6. opakované a hrubé umysiné ohrozeni soupere pfi odnimani mice a branéni pohybu
na htisti,

7. umyslny vstup hrace do herné zakazaného Uzemi za ucelem ziskani nesportovni
vyhody,

8. zalehnuti utoc¢nika branicim hracem.

g) Podminkou nafizeni pokutového hodu je poruseni vySe uvedenych prestupkl ve vlastni
poloviné vcetné brankovisté. Tim se nepomiji pravo rozhodciho k zajisténi dalSich opatfeni
(napomenuti, vylouceni apod.).

(@]
m\

nek 33

33.1. Hod rozhodciho

Hodem rozhodciho se pokracuje ve hre v pfipadech spornych nebo dopusti-li se oba soupefi
soucasné stejného poruseni pravidel. Hod provadi rozhod¢i uderem o zem na misté, kde byl mic¢ v
okamZiku preruseni hry. Hraci musi dodrzet pravidla ¢l. 20.1/f dokud se mi¢ nedotkne zemé. Opusti-
li mi¢ hristé dfive, nez s micem hraje néktery hrac, hod rozhodciho se opakuje.

O mi¢ ma pravo z kazdé soupefici strany bojovat pouze jeden z hracli dané strany.

Hod rozhodciho se provadi bez pisknuti.

(@]
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nek 34

34.1. Vyhoda ve hie — popis hernich situaci

a) Rozhodci ponecha vyhodu ve hie v situacich, kdy by mél nafidit pfislusny hod. Vyhoda
pomiji v momenté, kdy druzstvo, které ma mi¢ v drzeni, ziskdvd moznost normalné pokracovat ve
hfe nebo jsou vycerpané moznosti dle pravidla o hrani s mi¢em [Prav. ¢l. 26.1/a]. V tom pfipadé
hra pokracuje prislusSnym hodem z mista, kde rozhod¢i ponechal vyhodu, pfipadné z mista, kde
branici hrac¢ porusil dalsi ustanoveni pravidel.

b) Rozhod¢i ponechd vyhodu pfi stfelbé, kdy by mél nafidit trestny ¢i pokutovy hod.
Vyhoda pomiji v momenté docileni branky. V opacném pfipadé nafizuje prislusny hod.
Ponechanim vyhody nepomiji povinnost rozhod¢iho za prestupek udélit napomenuti i hrace
vyloucit.
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Clanek 35

35.1. Umyslné zdrzovani hry — zasady a postup pro uplatnéni

Za umyslné zdrZovani hry je povazovana zfejma zména charakteru hry, drzeni mice bez
zfetelného pokusu o utocnou akci nebo o strelu na branku. Tuto situaci je nutno posuzovat stejné
po celou hraci dobu.

Rozhod¢i posoudi hru takto:

1. gestikulace jako pfi vyhodé — iumyslné zdrzovani hry,

2. necha odehrat 3 pfihravky,

3. pokud se styl utoCeni po varovném signdlu nezméni a utocici druzstvo nevystreli na
branku ani po 3. pfihrdvce, rozhod¢i hru prerusi a nafidi trestny hod [Prav.31.1/e/9] proti
druZstvu, které se provinilo a tento trestny hod se provadi z mista, kde byla hra prerusena,

4. pokud utocici druzstvo po varovném signalu vystreli na branku, ale branky neni dosazeno
a utocici druzstvo ziska odrazeny mic, rozhodci ukonci gestikulaci a nechd normalné
pokracovat ve hre, nicméné pokud se charakter hry béhem nasledujici utocné akce
opétovné nezméni, rozhod¢i opét postupuje dle bodu 1 — 3 tohoto pravidla,

5. pokud rozhodci nafidi v pradbéhu varovného signdlu trestny hod ve prospéch utociciho
druZstva ve vyhodné pozici pro stfelbu a utocici druzstvo tento hod rozehraje, rozhodci
opét ihned signalizuje umysIné zdrzovani hry, necha odehrat max. 3 pfihravky a
nasledné postupuje dle prfedchozich bodi tohoto pravidla — rozehravka trestného hodu
se za prvni pfihravku nepovazuje,

6. pokud rozhodci nafidi v pribéhu varovného signalu pokutovy hod a ttodici druzstvo
tento hod rozehraje, rozhod¢i ihned pferusi hru a nafidi trestny hod proti druzstvu,
které se provinilo a tento trestny hod se provadi z mista, kde byla hra prerusena.

V. RUZNE

(@]
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nek 36

36.1. Vseobecna ustanoveni

a) Pod pojmem hrac se ve vSech ustanovenich Pravidel narodni hazené rozumi téz trenér,
asistent trenéra, vedouci druzstva.

b) Je-li v textu Pravidel narodni hazené uvedeno hrag, trenér, asistent je tim myslena i hracka,
trenérka, asistentka

c) Vyklad pravidel provadi pouze VV SNH

d) Dnem 14. 7. 2024 se ukoncuje platnost Pravidel narodni hazené ze dne 15. 7. 2019 vcéetné
vsech dodatk( s vyjimkou pfilohy d) Gestikulace pro rozhod¢i ndrodni hazené, ktera zlstdva
v platnosti beze zmén a stava se nedilnou soucasti pravidel platnych dle ¢l. V/36/e.

e) Tato Pravidla ndrodni hazené schvalil VV SNH dne 29.4.2024 a vstupuji v platnost dnem
15. 7. 2024.

Ptilohy:
a) Zapis o utkani strana 24 - 25
b) Pfiloha zapisu o utkani [Prav. ¢l. 1.3/c/1] strana 26
c) Zapis o utkani — vzor vyplnéni strana 27 - 28
d) Gestikulace pro rozhod¢i narodni hazené samostatna priloha
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O M SVAZ NARODNI HAZENE
3 \ieod g ZPRAVA ROZHODCIHO
Lde rozhod& podrobné popife: zménu casu utkani, sménu mista utkani, opravy o Skriani v zipise o utkdani, tresty
o zranéni, organizacni nedostatky, chovini diviki, konfrontace, problémy s reg. prikazy, pribéh utkani atd,
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PRILOHA K ZAPISU O UTKANI

- r r r r N I k. .: souter
SO SVAZ NARODNI HAZENE |¢islovtkan o
=T 1 ij_}z ’ ’ - kategorie
i = ZAPIS O UTKANI

Datum Cas Misto Povrch Hraci doba
Rozhodgéi Delegat EFﬂdFiS Hlavni pofadatel
PROHLASENI

druZstva, které nepredloZilo registrac¢ni priukazy SNH

S odvolanim na Pravidla SNH ¢l. 1.3/¢/1 potvrzuji, Ze vSichni hraci naseho oddilu uvedeni
v zapise o utkani jsou Fadnymi ¢leny SNH a mohou za nas oddil startovat. Soucasné
prohlasuji, Ze Zadny z nich nema zastavenou zavodni ¢innost a neni v disciplinarnim Fizeni.

Nazev oddilu:

Vedouci druzstva: .............. i

Kontrolu udaji provedl:

Rozhod¢iutkani: ...,

Svaz narodni hazené

Pfijmeni,jméno

Pfijmeni,jméno
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oo™ My SVAZ NARODNI HAZENE
S Lreoi g ZPRAVA ROZHODCIHO
Lde rozhod&i podrobné popife: zméne fasu wkani, zménu mista utkani, opravy a Skrtdni v zipise o uthani, tresty
o zrandni, organizaéni nedostatky, chovinl diviki, konfrontace, problémy s reg. prikazy, prib&h wtkdni atd.

Utkani zadalo vias, hidtd bylo suché a fadng pPipravend, Zipis byl pfedin vias, bez pepish a oprav, Od samého
entatku velmi nervoeni utkand, kde hostujicl dévéata méla vice ze bry v prvnim polotase, Domidel divky se v drubiém
poloase zlepiily, vyrovoaly hru ale pfesto zipas nedokizaly ani vyrovnat, Nesportovni chovini potrestanyeh hradek
porumendlo cely pribéh utkind. Hraéky bez vulgamosti komentovaly viroky rozhodéiho a byly zn toto potrestiny
K. Vie vyvrcholilo slovnim napadenim rozhodétho s vulgirmimi virazy od hracky Markvartové Jany, za coZ ji byl
ihned udélen OT. K zranéni hraek doslo v zapalu hry bez zjevného ciziho zavinéni. Hrméka Klocovd Lucie ve
smaze o protipohyb si bez kontaktu s protihrackou poranila koleno pravé nohy, utkdni nedohriln a byvla pievezena do
nemocnice. Chovini diviiki bylo dobré, rozhlasova relace véeni. Hostujici kapitinka upozomila na netekouci teplou
vodu, porndate] ani prez upozomnéni zivadu neodstronil.
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